足球比赛攻防战术虚拟仿真实验研究项目
一：本系统平台分为管理员端、学生端和教师端三个端口。不同的用户角色拥有不同的菜单权限和数据权限且可自定义菜单权限。系统平台方便可与仿真软件网页端、电脑客户端和移动客户端的数据对接，具有很好的通用性；
1.管理员端：
后台管理员支持登录信息管理、用户管理（批量上传下载）、实验上传、理论试题（批量）上传、实验原理上传、课程管理、权重设置、历史成绩查询及导出、期末考试设置、实验步骤分数设置、学习资源管理、网站首页设置、自定义用户权限等功能。
系统平台可与仿真软件网页端、电脑客户端和移动客户端的数据对接，三端数据统一具有很好的通用性。
2.学生端：
学生登录教学管理系统平台，选择相应的实验项目进行学习并完成理论考核及仿真操作考核，实验完成后在线编写并提交实验报告，且可实时查询实验成绩。开放期末考试和期末考试补考功能，且可实时查询期末成绩。虚拟考试仿真步骤的分数可以根据老师的要求进行单步修改或者批量修改，批量修改可以下载修改模版进行修改之后上传提交。
3.教师端：
教师登录教学管理系统平台，可以查询所带班级学生的理论考核与仿真操作考核成绩，可在线阅览学生提交的实验报告并进行评分，可以班级为单位进行实验报告整理。 
4.技术参数：
· 系统采用 B/S 架构设计,支持校园局域网，也可以通过 Internet 将平台开放到任何可以上网的区域，方便虚拟实验的共享与应用，界面简洁大方实用；
· 管理员可以上传院系、班级、教师、学生信息，教师和学生信息可以单个和批量上传；
· 管理员可设置各专业所需课程，以及班级、实验项目、教师的对应关系，对应关系清楚，逻辑紧密、结构稳定；
·  系统平台方便可与仿真软件网页端、电脑客户端和移动客户端的数据对接，具有很好的通用性；
· 管理员可自行上传理论考试、实验原理及注意事项，上传模版是一款文字编辑器可以上传文字、文档、图片等，并对其进行编；
· 系统自动汇总各学生的理论考核成绩、虚拟操作考核成绩、实验报告成绩；
· 成绩明细列表具有平时成绩（每个实验的理论成绩、仿真成绩和汇总成绩）、期末考试成绩和实验成绩，内容详细，统计数据清晰，可在后台设置及格分数线，对不及格的学生分数“标红”显示；
· 管理员可设置仿真考核分数、理论考试出题数及个考核权重占比，使教师在教学过程中有更好的针对性；
· 教学管理系统平台软件和三维虚拟仿真软件数据对接稳定，虚拟仿真步骤的分数可以根据老师的要求进行单步修改或者批量修改，批量修改可以下载修改模版进行修改之后上传提交,系统灵活可支持对接虚拟仿真项目；
· 教学管理系统平台软件可配置性强，理论考试可根据后台管理设置随机抽取考试题目数，期末考试可根据后台管理设置随机抽取实验项目进行考核，也可设置仿真操作考试次数、理论考核出题数;
· 管理员可根据需要对学生和教师开启期末考试和补考考试；
· 管理员可进行年度设置，备份设置，单机上传，实验步骤添加；
· 可在管理员“个人设置”里面进行增加多个管理员身份，方便工作分配；
· 成绩和实验报告都可以单个或者批量导出，导出格式可以是文件夹和压缩包格式；
· 学生和教师的初始密码都是学号或者工号的后六位，学生和老师都可以通过“个人设置”重设密码，管理员也可以对学生和教师的密码进行初始化管理；
· 平时考试学生可以重复考核，达到预期效果（老师进行分数锁定之后，分数不可以再次提交），学生答题后系统可自动评分,后台管理员可根据需要将所需试题上传题库；
· 学生可在线编写、提交实验报告,上传模版是一款文字编辑器可以上传文字、文档、图片等，并对其进行编；
· 系统平台具有检索功能，方便用户进行查找选择；
· 软件教师端具有成绩查询、实验报告查询及评分功能，教师可在实验前查询学生的理论考核与仿真操作考核成绩，教师可在线查看学生提交的实验报告并在线打分；
· 在服务器容许的情况下可同时容纳多名以上学生同时在线学习。
二：软件设置模块：实验概述、战术展示、虚拟仿真和虚拟考核。
1.实验概述。包含实验原理实验目的，可根据需要对接教学管理系统平台后进行上传。
[bookmark: _GoBack]2.战术展示。用3D设计展示战术模拟演练。
3.虚拟仿真：
(1)打开unity软件，点击图片后进入到仿真界面；
(2)选择练习类别：简单战术、复杂战术、进攻战术、防守战术、阵型；
(3)运行软件内预存的比赛场景；
(4)当所选择战术出现时刻，按下暂停键；
(5)设置球员移动的先后顺序、传球方向和路线、跑动轨迹、位置分工及职责；
(6)选择本次完整战术中所使用的具体战术内容，例如“补位、二过一”等；
(7)完整运行所设置战术；
(8)采用分屏显示形式，左半部分屏幕为系统预存的完整战术，右半部分屏幕为学生设置的战术行动，观察对比战术实施效果；
(9)打开子目录txt文件，系统会自动比对预存战术内容和学生设置战术内容选择一致性，系统对根据战术内容的准确性、本次练习战术参与人数、难易诚度、完成本次战术时间等参数进行分析；
(10)完成实验数据记录表，总结实验结果，编写实验报告。
4.虚拟考核：
通过“虚拟考核”模块，设置了本实验项目需要掌握的知识点题库，通过预习和实操虚拟考核。
5. 技术参数：
(1)实验场景在高度仿真3D场景，通过3D摸拟手段，依托学科特色，增加直观、立体、高效、多样化的人机互动，突出实验素材主体内容，风格统一，画面整洁；
(2)三维动画运用先进的Maya技术开发，对人物进行绑定，动画形象逼真，二维图片也运用三维进行渲染输出,而成为用户更加真实展现实验环境；实验室中出现的液体特效运用的是流体特效、粒子特效,图片序列帧的方式展现；
(3)摄像机模拟人物第一视角，可以360°度浏览操作，而且运用视听语言技术对摄像机加以视角变化，很好的辅助用户的操作，视角的人机交互和自主动画相辅相成，为战术的顺利进行提供了便利，很好的人机交互；
(4)以3D虚拟仿真技术，真实展示整个过程，画面运行流畅，形象而逼真；画面使用“画中画”的动画技术，有很好的交互性,让用户更加深刻的理解；画面中间具有说明对话框功能，对其步骤的注意点或者知识点进行警示；虚拟仿真软件无需下载插件，并提供电脑端和手机端，数据对接稳定。
(5)根据整个实验过程进行分章节，用户可以根据自己学习情况进行跳跃式学习，更好满足用户的需求；实验工具，采用工具栏排列方式，虚拟环境有条不紊，画面简洁大方；
(6)实验原理和注意事项的内容可对接教学管理系统平台后进行自主上传；
(7)三维仿真（学习模块）具有步骤的提示对话框，实验过程分步设计，并带有配音，而且对部分实验效果带有音效，可随时回看上步，实现了更好的人机交互；
(8)仿真过程会对易出现操作错误出现正确操作的图片选择，选择正确之后才能进行下一步，每次是随机产生，避免了学生熟背答案的情况；（虚拟考核选择错误也可以进行下一步，但是后台进行扣分）；
(9)仿真过程中，模拟数据采集，对采集点数字漂浮的动画效果，加深用户记录数据，动画直观显示实验数据曲线，对一些难点进行局部放大特写，从而加深学生对实验及仪器设备的了解；
(10)仿真考核模块对于错误操作出现提示对话框，辅助用户进行考核，而且系统能跟踪学生的操作进行评分，如需要在线使用，可对接教学管理系统平台后设置评分标准，评分标准可以在管理平台管理员自主进行修改；且过程有文字表述和标准配音讲解；
(11)整合教学资料，针对虚拟实验，以辅助学生更有效的地理解和掌握实验；使抽象的实验过程浓缩在形象逼真的动画演示中；
(12)零入门，实验操作设计简单；此软件不受时间、空间限制，随时随地可进行学习；实现校内外、本地区及更广范围内虚拟仿真实验教学的需求；

